Nombre Miguel Fernandez de Lugo
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Jugador

Reino Castilla

- @Gardrter / Orgullog 9 Wergiienyog -

Grupo étnico_Gallego

Posicién social Campesino

Familia Sin familia

Profesion Bandido

Profesi6n paterna _Ladron

Descripcion
@ararterigticag
Total Temporal Maéximos Actuales
Fuerza | oy
AGIlidad I:I M Sano 15
[ Herido 7

hABlidad [ ]
REYsistencia |:|

[J Malherido 3
O Inconsciente __ 0
[ Muerto -15

peReepen [1]|
Armadary
COMunicacién I:I
RR Suerte IRR
CULtura [ ]
65 25 35 Puntos de
Total  Temporal H ren dl’za ’C Tota?E/itu al
HSDCC(’.O | 15 I P ’] _I_ RES
Total |Actual
Templanza PF Suerte PC
actual
adad TotaFEl /%ctual
Altura y peso
Prot.
Armag \/
Arma % Dafo Tamafio Recarga Alcance Notas Tota?El Ectual
Bracamante (Cuchillo) 80 1D6+1D6+2 de Dafio
Pelea 75 1D3+1D6 de Dafio \/
@ompetentiog
® Alquimia (cuL) 10 0O & Escuchar (PER) 40 0O @ Teologia (cur) 10 g % Normal
@ Artesania (HAB) 20 0O @& Esquivar (AGI) 40 0 & Tormento (HAB) 60 o Base de la car.
@ Astrologia (CUL) 10 O @& Forzar Mecanismos (HAB) 20 g @ Trepar (AGI) 0 g @ ;aszire?fm
B Cabalgar (aGI) 15 0O Idioma (cuL): @ — 0 @ Primaria V
% Cantar (CoM) 5 @ Gallego 100 g ® O Base de la car. x3
% Comerciar (COM) 5 0O & Castellano o 0O & —— 0 @& Secundaria
% Conducir Carro (HAB) 20 0 & O ® O Base de la car.
% Conocimiento Animal (cuL) 10 [ @ Juego (HAB) 20 QO < O 3
Conocimiento de Area (CUL): & Lanzar (AGI) 0 O It:ff;ﬁllt:des +75%
& Galicia 00O @ Leer y Escribir (cur) 20 O Muy facil  +50%
R O & Leyendas (cur) 2 QO Facil +25%
% Conocimiento Magico (cuL) 10 ] @ Mando (com) 5 0O @ Arcos (PER) 0 giig(l;illal _;g/
% Conocimiento Mineral (cur)y 10 [ & Medicina (cuL) 2 0 & Ballestas (PER) 15 0 Muy dificil T50%
% Conocimiento Vegetal (cUL) 10 ] @ Memoria (PER) 15 0O & Cuchillos (HAB) O Imposible ~ -75%
& Correr (AGI) 50O @ Musica (CUL) EU @ Escudos (HAB) — 0 o "
# Corte (COM) 5 & Nadar (aci 15 O @& Espadas (HAB) O o Gl Hfa
% Degustar (PER) 15 @ Navegar (HAB) 20 @ Espadones (FUE) O 1120 0102 9200
& Descubrir (PER) 45 [ & Ocultar (HAB) 2 QO & Hachas (FUE) O 2130 01-03 93-00
% Disfrazarse (COM) 50 [ @ Rastrear (PER) 15 0 & Hondas (PER) g 5140 01-04 94-00
h : 4150 01-05 95-00
# Elocuencia (COM) 5 @ Saltar (AGI) 5 O @ Lanzas (AGI) O 51-60 01-06 96-00
%) Empatia (PER) 15 O & Sanar (HAB) 20 0O & Mazas (FUE) | 61-70 0107 97-00
% Ensefiar (COM) 5 @ Seduccion (ASP) 15 O @ Palos (AGI) g 7180 01-08 98-00
. - & Pelea (Aot 81-90  01-09 99-00
& Escamotear (HAB) 20 0O @ Sigilo (ac s 0O elea (AGI) —— 0O 91100 0110 00
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Cquipo trangportado Wolga

Dineros: 50

Ingreso mensual: Gasto semanal:

Posesiones
Disfraz de arquitecto (ropa lujosa)
Armas

Estuche para llevar pergaminos y planos
Carta de asesinato (Ayuda de juego A)

Betbizos v Rituales
Vis Tipo
Nombre Ord{) Cerell‘;wélia Caducidad Duraciéon Componentes, preparacion y descripcion / Efecto

MNotag Servidores o Griadog

Agil, letal, astuto y sin remordimientos. Asi te entrenaron, y asi eres. No preguntas quién, pre-
guntas cuéanto. No preguntas como, preguntas donde. Matas, cobras y te vas a otro lugar. Tu
vida es la muerte de otros. Te parece un precio justo, y te aseguras de que lo paguen.
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	PC: 
	Nombre: Miguel Fernández de Lugo
	Nombre jugador: 
	Reino: Castilla
	Grupo étnico: Gallego
	Posición social: Campesino
	Familia: Sin familia
	Profesión: Bandido
	Profesión paterna: Ladrón
	Fuerza: 20
	Agilidad: 15
	Resistencia: 15
	Percepción: 15
	Comunicación: 5
	Cultura: 10
	Aspecto: 15
	Edad: 
	Altura y peso: 
	Templanza: 70
	Sano: 15
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	Malherido: 3
	Inconsciente: 0
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	Prot: 
	 cabeza: 
	0: 
	0: 
	0: 
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	Notas: Ágil, letal, astuto y sin remordimientos. Así te entrenaron, y así eres. No preguntas quién, pre-
	Servidores y criados: 
	Servidores y criados2: 
	Servidores y criados3: 
	Servidores y criados4: 
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	Cabalgar: 15
	Cantar: 5
	Comerciar: 5
	Conducir carro: 20
	Con: 
	 Animal: 10
	 Area cero: 10
	 Area uno: 
	 Mágico: 10
	 Mineral: 10
	 Vegetal: 10

	Correr: 15
	Corte: 5
	Degustar: 15
	Descubrir: 45
	Disfrazarse: 50
	Elocuencia: 5
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	Enseñar: 5
	Escamotear: 20
	Alquimia: 10
	Esquivar: 40
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	Tormento: 60
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